POMYSLY NA
GRY Z UZYCIEM

PACYNEK

Czesc 1
Podczas zaje¢ mozna wykorzystywaé zarowno klasyczne pacynki w postaci miekkiej rekawiczki wyobrazajgcej
np. krélika, misia, pieska czy matpke, jak i wtasnej produkcji pacynki wykonane ze skarpetki czy wrecz rekawice
kuchenng w ksztatcie krokodyla lub ryby. Pacynka edukacyjna pomaga stworzy¢ pozytywng atmosferg sprzyjajaca
nauce i zabawie w jezyku angielskim. Waznym nawykiem podczas zaje¢ z pacynkg jest zaznaczanie rozpoczecia
i zakonczenia lekcji poprzez powitanie i pozegnanie. Pacynka edukacyjna to wszechstronne narzedzie, ktére
mozna wigczy¢ do zaje¢ jako pozytywng zachete do uczestnictwa oraz metode panowania nad klasg. Ponizej

przedstawiono 10 pomystéw wartych wyprébowania!

1. Powtarzaj za pacynka

Wykorzystaj pacynke, aby wprowadzac¢ stownictwo lub
proste zwroty, ktore dzieci juz znajg, zmieniajac wysokos¢
gtosu, jego natezenie i tempo mowienia. Dzieci stuchajg
i powtarzajg za pacynka.

2. Echo

Wykorzystaj pacynke, aby powiedzie¢ stowo, ktdre dzieci
juz znajg, np. flower. Dzieci powtarzajg stowo trzykrotnie —
za kazdym razem nieco ciszej, nasladujgc echo.

3. Podaj pacynke

Dzieci siedzg w kregu. Gra muzyka, a dzieci podajg sobie
kolejno pacynke. W chwili, w ktérej przerywasz muzyke,
dziecko trzymajgce pacynke unosi jg i méwi Hello ...!,
wymieniajac jej imie. W razie potrzeby dziecko moze
rowniez powiedzie¢ pacynce cos o sobie, np. ! like biscuits.

4. Wykonuj polecenia pacynki

Wykorzystaj pacynke, aby wydawac dzieciom polecenia,
np. Stand up; Sit down; Jump; Run; Stop itp. Mozesz
takze za pomocg pacynki wydawac polecenia odnoszace
sie do kart obrazkowych roztozonych na dywanie lub
zawieszonych na $cianach, np. Touch the apple, Maria
and Daniel; Touch the banana, Eva and Isabel itp. Dzieci
stuchajg i wykonujg polecenia pacynki.

5. Zgadnij, o czym mysli pacynka

Rozt6z 3-6 kart obrazkowych na dywanie lub powie$
je na tablicy. Za pomocg gestykulacji pokaz dzieciom,
ze pacynka mysli o jednej z nich. Zache¢ dzieci, aby
zgadly, o ktorej. Kre¢ glowg pacynki i méw No lub kiwaj
nig i mow Yes, gdy zaczng zgadywac. Kiedy dziecko poda
prawidtowg odpowiedz, pacynka powinna je przytuli¢
lub da¢ mu buziaka.

6. Ukryj pacynke

Wybierz dwoje dzieci, ktére powinny zamkng¢ oczy lub
na chwile opuscic klase. Ukryj pacynke w miejscu, w ktorym
bedzie niewidoczna bez Kkoniecznosci przesuwania
przedmiotow. Popros wybrane dzieci, aby otworzyty oczy,
lub zapro$ je z powrotem do klasy. Zapytaj Where’s ...7?,
wymieniajgc imie pacynki. Gdy dzieci szukajg pacynki,
reszta klasy pomaga im, mowigc cicho no, no, no, gdy
oddalajg sie od niej, a gtosno yes, yes, YES!, gdy zblizajg
sie do pacynki.

Uwaga: Powyzsze gry i zabawy pochodzq z ksigzek nauczyciela
C. Read i A. Soberén Hello Robby Rabbit; 1 & 2

wydawnictwa Macmillan Education.

7. Wybieranie dzieci

Wykorzystaj pacynke, kiedy musisz wybrac¢ dziecko, ktore
stanie obok ciebie przed klasg, lub podczas formowania
grup. Pacynka powinna wyrecytowa¢ popularng
rymowanke, na przyktad Red, yellow, blue, | love youl!,
kolejno wskazujac dzieci do rytmu. Gdy rymowanka
sie skonczy, wybrane zostaje to dziecko, na ktore
wskazuje pacynka.

8. Dyrygent orkiestry

Dzieci $piewajg znang sobie piosenke, a pacynka dyryguje
nimi za pomoca oféwka lub linijki. Dzieci $piewajg gtosniej,
kiedy unosisz pacynke, a ciszej, kiedy jg opuszczasz.

9. Pacynka wybiera

Za kazdym razem, kiedy dzieci poznajg nowa piosenke
lub rymowanke, narysuj na kartce ilustrujgcy ja obrazek.
Przechowuj kartki w pudetku. Za pomoca pacynki popro$
dzieci np. Please say a rhyme or sing a song! i wyciggnij
losowa kartke z pudetka. Dzieci recytujg rymowanke lub
$piewaja piosenke, kidrg obrazuje rysunek na wybrane;
kartce. Ewentualnie pacynka moze podsuna¢ pudetko
jednemu z dzieci, proszac je o wybranie przypadkowe;
kartki. Takze i w tym przypadku klasa $piewa nastepnie
piosenke lub recytuje rymowanke.

10. Pacynka chce spac¢

Wykorzystuj pacynke do uspokojenia klasy. Potéz jg
na podtodze i przykryj szmatkg. Wymow jej imie i powiedz
np. Ssh. ...’s very sleepy. Let’s be very quiet so he doesn’t
wake up!, uzywajac szeptu, mimiki i gestykulacji, aby
wzmocni¢ przekaz. Ewentualnie mozesz powiedzie¢
np. ... isn't feeling very well lub ... is frightened. He doesn’t
like a lot of noise, podkreslajgc swoje stowa mimikg
i gestem.
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